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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde tuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazh hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tiirkiim, dogruyum, ¢aligkanim.

[lkem kiiciiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
6ziimden ¢ok sevmektir.

Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Biiyiik Atatiirk!

Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yiiriilyecegime ant igerim.
Varligim Tiirk varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tirkiim diyene!
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OKUL HAZIRLIGI
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Kuzey, bu sene okula baslayacagi igin gok heyecanli. Ogretmenini ve arkadaslarini gok merak
ediyor. Sence okulda nelere ihtiya¢ duyabilir? Kuzey’e yardim edelim ve okulda ona lazim
olabilecek egyalari ¢izgiyle Kuzey'in ¢antasina gotiirelim.
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Okula baglarken neler hissettin? Arkadaglarimizla paylagalim. Yukaridaki cergeveye en
sevdigimiz okul egyamizi gizelim.



SEN KIMSIN?

: ’
Merhaba guzel ¢ocuk. Okuluna hog geldin. Bu resimlerde sen var misin? Bu ¢ocuklardan biri
degilsen, kimsin? Hadi seni taniyalim. Kendini tanitmaya agagidaki ¢ergeveye resmini gizerek

basla.
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Cercevenin igine kendimizi gizelim. Buray! en sevdigimiz renkle
boyayalim.

Bu kitabin bize ait oldugunu
belirtmek i¢in Kutunun igine
cizgilerden bir imza atalim.
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En sevdigimiz yemegin resmini ¢izelim.

Yagimizi soyleyelim. Yagimiz kadar
cilegi boyayalim.

Ogretmene not: Gocuklarin kendileriyle ilgili daha ayrintili bilgi verebilmeleri igin
sayfada yer almayan; fiziksel ozellikler, kisisel ozellikler, cocugun
yapmaktan hoslandigi seyler, ilgileri vb. konularda sorular sorularak
siire¢ desteklenmelidir.
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Gokyuzunde ugar
Durmadan kanat ¢irpar

Guizel bir aga¢ bulunca

Dallarina yuva Kurar.

(Kug)

DINLE VE BUL

~ Ufleyince siser

‘Birakinca soner

Rengarenktir her biri
Cocuklar onu ¢ok sever.

(Balon)

Tayleri yumusaciktir
Miyavlamaya bayilir
Acikinca karni
Bacaklara dolanir.

(Kedi)

ki tekeri doner, durur
Pedallari sisli olur
Doga dostudur

Cevremizi Korur.
(Bisiklet)

Turuncudur rengi
Dilimlidir igi
Sulu suludur

C vitamini deposudur.
(Portakal)

Zip zip ziplar
Cocuklar onunla oynar
Yuvarlaktir gekli

Hemen aklina gelir ismi.
(Basketbol Topu)

Yukaridaki bilmeceleri dinleyelim ve cevaplari bulup isaretleyelim.
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AiLEM VE BEN
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Yukaridaki gorseli inceleyelim. Aile Uyeleri neler yapiyor? Soyleyelim.
Ailemiz bizim i¢in onemlidir. Ailemizi sever ve onlarla vakit gegirmekten hoslaniriz. Sen
ailenle ne yapmay! seversin?

b

Yukaridaki cerceveye aile uyelerimiz ile yapmay! sevdigimiz seylerin resmini c¢izelim.
Yaptigimiz ¢izimleri arkadaglarimiza anlatalim.
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HAYVANLAR ALEMi

Ardig Kusu Sincap

I #4) Orangutan Fil

Kelebek

Kartal

=4

Muhabbet Kusu

Hayvanlari inceleyelim. Hangilerinin adini biliyoruz? Soyleyelim. Her ¢ercevede digerinden
kiguk olan hayvani isaretleyelim.
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NASIL HISSEDIYOR?

Aylin, glin icinde bir¢ok sey yapiyor. Hissettigi duygular da buna gore degisiyor.
Cimleleri dinleyelim. Aylin'in ne hissediyor olabilecegini bulalim. Buldugumuz duygulari ifade
eden sembolii igaretleyelim.

Sasirmig

Korkmug

Uzgiin Kizgin Sasirmig

7v Ogretmene not: Bu calismada onemli olan karakter lzerinden ¢ocugun empati kurma
becerisinin desteklenmesidir. Bu ylizden ¢ocuklarin cevaplari dogru ya da yanlig olarak
yorumlanmamalidir. Bu ve buna benzer duygu durumlari drama teknigi Kullanilarak
canlandirilabilir.




PARMAKLARIN SPORU

Simdi spor zamani! Ama bu sefer parmaklarimiz spor yapacak.
Yildizlan takip ederek parmagimizla ¢izgilerin lizerinden gegelim. Parmagimizla geldigimiz
her yildizda duralim ve bir tane nezaket sozciigu soyleyelim.

O *
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Ogretmene not: Gocuklara ““Liitfen”, “Oziir dilerim”, "Affedersin”, "Afiyet olsun’,

“Tegekkiir ederim.” vb. nezaket sézciikleri sdylemeleri igin rehberlik edilebilir.
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AYNISINI BULALIM

Gorseli inceleyelim. Ayni olan Kuglari ¢izgiyle birlegtirelim. Esi olmayan Kusu isaretleyelim.




DOGRU TUTUS

Her kitabin iki kapagi vardir. On ve arka kapak. On kapakta kitabin adi ve yazar/gizerin ismi
yazar. Arka kapakta ise Kitapla ilgili kisa bir tanitim yazisi olur. Okuyucular igin iKisi de ¢ok
onemlidir. Yukaridaki gorselleri inceleyelim. Gorsellerden hangisi kitabin 6n kapagina, hangisi
arka kapagina ait olabilir? On kapaga ait olan gérselin altindaki kutucugu isaretleyelim.

T.C. MILLT EGITIM BAKANLIGH GRUL NCES] ETHiRLIE ITAR |

Yukaridaki gorseli inceleyelim. Bu gorseli daha once bir yerde gordik mu? Soyleyelim.
EfKinlik Kitabimizi elimize alalim. Sizce kitap nasil tutulur? Dogru tutug seklini gosterelim.
Kitap kapagindaki yazilari inceleyelim. Okumaya nereden baslanir? Gosterelim.
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ARILARIN ¢izGILERI
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Yukaridaki hayvanin adini soyleyelim. Ari sesi ¢ikararak Kesik ¢izgilerin izerinden
parmaklarimizla gegelim. Kesik ¢izgileri kalemle tamamlayalim.



CANLI MI, CANSIZ MI?

Atlas, doga gozlem guninde canli ve cansiz varliklari gozlemlemek igin ormanda bir geziye
¢ikmig. Gozlem defterine yapigtirmak igin bir ¢icegin ve bir tagin fotografini ¢ekmis. Canli
olan ¢icek mi? Tag mi? Neden? Soyleyelim.

Canli Cansiz

_

Atlas'in fotografini gektigi diger varliklari inceleyelim. Canli varliklarin kutusunu maviye,
cansiz varliklarin kutusunu kirmiziya boyayalim.

Ogretmene not: Gocuklarin canli-cansiz varliklarin niteliklerini agiklamasina yonelik
sorularla siire¢ desteklenebilir.
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AZ MI, COK MU?

Ari kovanlarindan hangisinde daha az ari var? Isaretleyelim.

Yapraklarin hangisinin tstiinde daha az niliifer ¢icedi var? Isaretleyelim.




HAYVAN DOSTLARIMIZ

Yukaridaki gorselleri inceleyelim. Gorsellerdeki durumlar hakkinda sohbet edelim.
Evcil hayvanin var mi? Varsa adi ne? Yoksa olmasini ister miydin? Hangi evcil hayvani

sahiplenmek isterdin? Cerceveye resmini ¢izelim.
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1 RAKAMI
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1 rakamlarini bulalim ve igaretleyelim. Arabalardan 1 tanesini boyayalim. 1

kere araba kornasi sesi ¢ikaralim.

1 tane cekirdegi olan meyveyi 1 rakamini kullanarak resim cizelim.
isaretleyelim. Sevdigimiz meyvelerden
1 tanesinin adini séyleyelim.




HAMURDAN SEKILLER

Yukaridaki hayvanin adini soyleyelim. Salyangozu olugturmak igin oyun hamuruyla asamalari
takip edelim.

LA K

Yukaridaki oyun hamurlarindan yapilmig figirleri inceleyelim ve yapmay: deneyelim.




SOSYAL IPUCLARINI BULALIM

Insanlarin nasil hissettigini anlamak icin neler yapariz? Sen duygularinin anlagilmasi igin
neler yaparsin? Sohbet edelim.

Duygularimizi ifade etmenin ya da bagka insanlarin duygularini anlayabilmenin yollarindan
biri de beden diline, ytiz ifadelerine dikkat etmektir.

c m
R

f
o

Kim mutlu hissediyor? Kim tizgtin hissediyor? Kim Kizgin hissediyor?

Kim korkmus hissediyor? Kim utanmig hissediyor?

Yukaridaki gorselleri inceleyelim. Insanlarin nasil hissediyor olabilecegi hakkinda sohbet
edelim. Gorsellerin altinda bulunan sorulari gorsellere gore cevaplayalim. Sorularin yanindaki
kutucuklari ¢ocuklarin bulundugu yerdeki renklere gore boyayalim.
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FOTOGRAF KARESi

[]

Cercevedeki gorsellerin 6n ve arkadan fotograflari ¢ekilmis. Cekilen fotograflari inceleyelim.
Onden ¢ekilenlerin Kutucugunu kirmiziya, arkadan ¢ekilenlerin kutucugunu maviye boyayalim.
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GOLGELERINI BULALIM
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Ayse, bir eslestirme oyunu oynuyor. Ona yardim edelim. Her golgenin hangi nesneye ait
oldugunu bulalim. Golgeler ve nesneleri eglestirip altlarindaki kutucuklari belirlediginiz
renklerde ornekteki gibi boyayalim.



DINLE VE SOYLE

Sayfada kag tane hediye paketi var? Sayalim. Hediye paketlerinin iginde ne olabilir? Tahmin
edelim. Hediye paketlerinden gelen sesleri dinleyelim. Duydugumuz ses neye/kime ait olabilir?
Soyleyelim.

Hediyelegsmek birbirimizi sevmemize katki sunar. En son kimden hediye aldin? Kime hediye
verdin? Hediyelesmek sana nasil hissettirdi? Anlatalim.

Ogretmene not: Karekodlarda sirasiyla; oksiiren gocuk, hapsiran cocuk, patlamig top,
damlayan su, sallanan bir su sisesi, kug, Kitap sayfalarini ¢evirme, listiinde yliriinen
kuru yaprak ve yagmur sesi yer almaktadir.
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2 RAKAMI

2 rakamlarini bulalim ve isaretleyelim. Zirafa bitlerinden 2 tanesini boyayalim.

Icinde 2 tane gigek olan vazoyu
isaretleyelim. Hayall bir cicegdi 2
kere koklayalim.

Zirafa bitlerinin ozelliklerini aragtiralim.

2 rakamini kullanarak resim ¢izelim.



BEDENiIN BOLUMLERI

Bedenin bolimlerini once kendi izerimizde daha sonra gorselde gosterip isimlerini soyleyelim.
Etiketlerdeki gorevleri tamamlayalim.

BAS
Bagsinla
selam ver!
BOYUN
Boynunu, one
arkaya ve saga
sola yatir!
GOVDE
Ellerini

govdene koy!

# KOL

Kollarini sev!

EL
Bedeninde h

2 tane olan
seyleri say!
BACAK
q Bacaklarina
vurarak ritmik
AYAK sesler ¢ikar!

Ayaklarini bagina h = =

degdirmeye calig!




RESIM GUNU

Bugtlin sinifta resim gini. Gocuklarin resimlerini inceleyelim. Cocuklar bu resimleri yaparken
hangi renk boyalari kullanmiglar? Bulalim. Boya kalemi gorsellerinin oldugu ¢ergevelerin
altindaki Kutucuklari uygun renkte boyayalim.
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MERHABA DAIRE

Benim adim daire. Kogem ve kenarim yok.

Gorsellerden yiizeyi daire gekline Cizgilerin lizerinden gegerek daireleri
benzeyenleri bulalim ve igaretleyelim. tamamlayalim.

Daireleri igaretleyerek kediyi mamasina Daire geklini Kullanarak bir resim yapalim.
ulagtiralim.




Gorselleri inceleyelim. Hangi ¢ocuk oyunlari var? Adini
bildigimiz oyunlari soyleyelim. Kutucuklardaki sorulari
sirayla dinleyerek cevaplayalim.
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Yumurta tagima
oyununu oynayan
¢ocuklari bulalim.
Yumurtasini yere
digliren ¢ocuk hangi
duyguyu hissediyor
olabilir? Soyleyelim.




Halat ¢
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yakin QOCUK
nu kay
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Oyunu
hangi du
olabi
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ocu

Klari bulalim-

r Ssterelim.
e ec?ak gocuklar
hissedecek

lir? Soyleyelm™

bed

Yerden ylksek oyuny
b ;ﬁsyg: iocuklar:

- Bankin gies.r
g:f<m:§ olan g:c:::::rne
I2aretieye|jp, Yer |

bt{lamayan ¢ocuk ne
hissegiyor Olabijljr?
Soyleyelim. .

Ogretmene not: Gorseldeki geleneksel
cocuk oyunlarindan biri segilerek sinifta
ya da bahgede hep birlikte oynanabilir.
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DUSUN, HAYAL ET VE ¢iz-1

Asagidaki gorselleri inceleyelim. Sorulari dinleyelim. Cevaplarimizi gizerek gosterelim.
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Bu sapkay! sence Kim takiyor? Hayal edelim ve gizelim.
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Bu gozlugu sence kim kullaniyor? Hayal edelim ve gizelim.




SANATCILAR VE ESERLERI

L] L] L] []

Gorsellerdeki sanat¢ilar hangi eseri olugturmug olabilir? Inceleyelim. Ipuglarindan
yararlanarak eserlerin altindaki kutucuklari, sanat¢ilara ait gorsellerin gerceve renklerine
dikkat ederek boyayalim.

Sanat tirlerine gore sanatgilarin farkli isimleri olur. Mesela siir yazan sanat¢iya sair denir.
Sarki besteleyen/enstriiman c¢alana miizisyen... Sence yukaridaki sanat tirleriyle ilgilenen
sanat¢ilara ne denir? Diglinelim. Aragtiralim.
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3 RAKAMI

p

N
B @
LN

3 rakamlarini bulalim ve igaretleyelim. Marakaslardan 3 tanesini boyayalim.
Boyadigin marakaslari Kimlere hediye
etmek isterdin? Soyleyelim.

SESE

Uzerinde 3 tane nota bulunan dizegi 3 rakamini kullanarak resim ¢izelim.
igaretleyelim. Ellerimizi 3 kere ritmik
olarak ¢irpalim.




SOHBET ZAMANI

Sinifi inceleyelim. Gocuklar ne hakkinda sohbet ediyor olabilir? Konusalim. Asagida verilen
konulardan konugmak istedigimizi igaretleyelim. Ikili eslegerek sectigimiz konu hakkinda
esimizle sohbet edelim. Sohbet ederken arkadaglarimizi dikkatle dinlemeye ve kelimelerimizi
ozenle segmeye ¢aligalim.

Oyuncaklar Uzay Hayvanlar
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RENKLER VE TONLARI

Asagidaki gorselleri inceleyelim. Hangi renkleri goriuyoruz? Soyleyelim. Gorsellerde kullanilan
renkleri ¢ergevedeki renk kutulariyla ¢izgiyle birlegtirerek eslestirelim.
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BAYRAGIMIZ

Iste bir bayram giinii. Berra’nin sinifinda 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami kutlaniyor. Cocuklar,
sevingle bayraklarini salliyor. Yukaridaki gorselde Tirk bayraklarini bularak isaretleyelim.
Sinifimizdaki Tiirk bayragini gosterelim.

Turk bayraginda bulunan renkleri ve sembolleri bularak altlarindaki kKutucuklari isaretleyelim.
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MERHABA UCGEN

Benim adim lg¢gen. 3 kogem ve 3 kenarim var.
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Gorsellerden  ylzeyi  Uggen  sekline Cizgilerin Uzerinden gegerek ucgenleri
benzeyenleri bulalim ve igsaretleyelim. tamamlayalim.
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Uggen sekillerini boyayarak kopegi kemige  Ucgen seklini kullanarak bir resim yapalim.
ulagtiralim.




BAKALIM, SECELIM
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Gorselleriinceleyelim. Gorselin altinda verilen kutucuklardan gorselle iligkili olani isaretleyelim.




BiR GUNUM

Asagidaki cumleleri dinleyelim. Hangileri, gliniin hangi zaman diliminde olur? Distnelim.
Cocuk gorsellerini, gliniin dogru zamanina ait gorselle ¢izgi ¢izerek birlegtirelim.

Yazin ogle saatlerinde
digarida oyun oynamamam
gerektigini ogrendim.
Cunku giines en tepedeydi
ve hava ¢ok sicakti.

Yildizlara el salladim
ve iyi geceler diyerek
yatagima yattim.

Ailemle akgam
yemegi yedim. Sofrayi
toplarken onlara
yardim ettim.

Sabah kalktim. Elimi
yuzumu yikadim.
Herkese giinaydin

dedim.




KURBAGANIN YOLU

Kurbaga sesini “Virak, virak, virak” diye taklit ederiz.
Farkli sesler ¢ikaran kurbagalar da vardir. Asagidaki

kurbagalarin seslerini taklit edelim, onlar gibi ziplamay!
da unutmayalim.

Kurook!
Kurook!

Kurbaganin ziplama izlerini once parmagimizla sonra kalemimizle takip ederek tamamlayalim.
Yolun sonundaki kutuya bu ¢izgilere benzer bir ¢izgi ¢izelim.




4 RAKAMI

5 45 |[Bpa
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4 rakamlarini bulalim ve igsaretleyelim. Semsiyelerden 4 tanesini boyayalim.
Yagmurlu havalar disinda semsiyeleri
nerelerde kullanabiliriz? Soyleyelim.

Sepetlerden hangisinde 4 tane 4 rakamini kullanarak resim cizelim.
gsemsiye var? Bulalim ve isaretleyelim.



ATATURK HAFTASI

Gorseldeki kim? Soyleyelim. Kitabimizin i¢cinde bu resmin aynisindan bir tane daha var. Sayfalari
karigtirarak bulalim. Mustafa Kemal Atatirk hakkinda neler biliyoruz? Arkadaslarimizia
paylasalim.

. Atatiirk, cocuklari ok severdi. - Atatiirk Ulkenin birgok yerinde

okullar agti. Tahtanin bagina
gecip harfleri ogrettigi icin ona
“Bagogretmen” denildi.

Atatiirk, kitap okumayi ¢ok severdi Atatirk, hayvanlari ok severdi ve
ve kitap yazardi. Foks adinda bir kopegi vardi.

Atatiirk'iin kigisel 6zellikleriyle ilgili climleleri dinleyelim. Climlelerle fotograflari eglestirelim.
Fotograflarin altindaki kutucuklari uygun renklerde boyayalim.
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BEDENLE RITIM
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Miizikal seslerin semboliine nota denir. Notalar bizim sarki soylememizi, muzik aleti calmamizi
ve sarki bestelememizi saglar.

E_

“Sigst!” sesi ¢ikart. Parmak Siklat. Opiiciik sesi gikart.

S

“Sigst!” sesi ¢ikart. “Sigst!” sesi ¢ikart. Parmak Siklat. Parmak Siklat.

Opiiciik sesi gikart. S Opiiciik sesi gikart. aifity
“Sisst” sesi cikart. “Sigst!” sesi ¢ikart.

—— |

Opiiciik sesi gikart.

Opiiciik sesi ¢ikart.

Parmak $iklat. Parmak $Siklat.
“Sisst!” sesi ¢ikart.

Yukarida verilen dizeklerde notalar yerine farkli sesler iiretmemizi saglayacak gorseller var.
Gorselleri inceleyip her dizekte yer alan gorsele uygun sesleri ¢ikarmayi deneyelim.
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SAGLIKLI BESLENIYORUM
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Aligverig listelerini inceleyelim. Listedeki yiyeceklerin sagligimiz i¢in uygun olup olmadigi
hakkinda sohbet edelim. Asagidaki yiyecek gorsellerini inceleyelim. Saglikli yiyecekKleri
isaretleyerek kendimize bir aligverig listesi hazirlayalim.




Benim adim kare. 4 kogem ve birbirleriyle esit uzunlukta 4 kenarim var.
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MERHABA KARE
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Gorsellerden yuzeyi kare sekline

benzeyenleri bulalim ve igsaretleyelim.
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Kare seKillerini boyayarak tavsani havuca

ulagtiralim.

48

Cizgilerin
tamamlayalim.

Uizerinden

gecerek Kareleri

Kare geklini kullanarak bir resim yapalim.



COCUK HAKLARI

Dinyanin farkli yerlerinde yasayan ¢ocuklardan biri de sensin. Cocuklar birbirinden farkli
olsa da sahip oldugu haklar aynidir. Bu haklara “¢ocuk haklari” denir. Sence bu haklar neler
olabilir? Dugtnelim.

Oyun hakkim

Saglik hakkim

Korunma hakkim

Egitim hakkim

Dinya gorselinin Uzerindeki ¢ocuklarin tuttugu balonlarda ¢ocuk haklarindan bazilari

yaziyor. Balonlarda yazan haklari sirasiyla dinleyelim ve balonlari renklendirelim.

Ogretmene not: Gocuk Haklari Evrensel Bildirgesi'nde yer alan diger haklarin da

cocuklarla paylasilmasi ve bu haklar lizerinde sohbet edilmesi onerilir.
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5 RAKAMI
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5 rakamlarini bulalim ve igaretleyelim. ¢op adamlardan 5 tanesinin sapkasini
boyayalim. 5 tane dil gubugu kullanarak
kendi ¢cop adamimizi yapalim.

D

5 tane kitap olan rafi isaretleyelim. En 5 rakamini kullanarak resim gizelim.
sevdigimiz Kitap hangisi soyleyelim.




DAVRANISLARI DEGERLENDIRELIM

Gorselleri inceleyelim. Neler gordigumiizu soyleyelim. Dogru davraniglarin altindaki kutucugu
kirmiziya, yanlig davraniglarin altindaki Kutucugu maviye boyayalim. Sen bu durumlardan
hangilerini yasadin ve bu durumda neler hissettin? Soyleyelim.




KUMDAKI AYAK izLERI

Avyak izlerini inceleyelim ve bu ayak izleri hangi hayvanlara ait soyleyelim. Kumda en fazla
ve en az hangi hayvanlar yiirimis, bulalim. Kumda en fazla yirimiis olan hayvanin ayak
izlerini isaretleyelim. istedigimiz hayvanin yiiriiylsini taklit edelim.

Ogretmene not: “365 Giin Oykii”serisinden “¢ik Ortaya” kitabi okunabilir. ocuklarin
kendi ayak izlerini ¢ikarmasi i¢in parmak boyasiyla sanat etkinligi yapilabilir.
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DUSUN, HAYAL ET VE ¢iz-2
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Daha once aslanagzi ¢igegini gordin mi? Bu bitki sence nasil goriiniiyor olabilir? Dugunup
cizelim.

Daha once mirket gordiin mii? Bu hayvan sence nasil goriniyor olabilir? Diigtinup ¢izelim.
Gizimler tamamlandiktan sonra karekodlardan yararlanarak bitki ve hayvanlarin gergek
halleri ile ¢izimlerimizi kargilagtiralim.
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DESENLER

Yukaridaki gorseli inceleyelim. Kutulardaki desenler, gorselde hangi par¢aya ait bulalim.

Buldugumuz desenin Kutusunu isaretleyelim.
) § X
X
X X
X
]
]

Sinifimizda, Kkiyafetlerimizde, esyalarimizda desenler var mi? Inceleyelim. Buldugumuz
desenleri arkadaglarimizla paylagalim.

]
[] ] ]
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SEMBOLLERI OGRENIYORUM

@ A

Genel Izleyici Kitlesi Kaygan Zemin
Yaya Gegidi 7 Yas ve Uzeri i¢in

O

Ac¢ma-Kapama Dugmesi

(v

Acil Cikig Turk Lirasi

Gorsellerdeki sembolleri inceleyelim. Bu sembollerden daha once gordiklerimizi igaretleyelim.
Bu sembolleri nerelerde gordugimiizii arkadaglarimizla paylasalim. Anlamini bilmedigimiz
sembolleri ogrenelim.
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MERHABA ORUNTU

Gece ve glindiize ait gorselleri inceleyelim. Kutunun igindeki gorsellerin siralarina
dikkat edelim. Son kutuya gelmesi gereken gorselin adini soyleyelim.

TH2011]2)71]7

Kutularda hangi rakamlar var? Soyleyelim. Kutunun igindeki rakamlarin siralarina
dikkat edelim. Son kutuya gelmesi gereken rakami soyleyelim.

Kutularin igindeki renkler belli bir kurala gore boyanmig. Bu Kurala dikkat ederek
bog olan kutulari boyayalim.
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GORSEL KOPYALAMA

Her modeli, kargisindaki tabloyu kullanarak kopyalayalim.
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PARCA VE BUTUN

Butin bir elma. Butinden bir pargayi Parcgalari birlegtirirsek
¢ikarirsak geriye bagka biitin elde ederiz.

bir parca kalir.

Yukaridaki mor dairelerin eksik pargalarini bulup ¢izgiyle birlegtirelim.




ILETISIM YOLLARIMIZ

Insanlar, birbirleriyle farkli sekillerde iletigim kurarlar. Bazen konugarak bazen de konugmadan,
beden ve yuz ifadeleriyle anlasirlar.

L 1§

Gorselleri inceleyelim. Konusarak iletisim kuranlarin gorselini kirmizi kutuya, konusmadan
iletigim Kuranlarin gorselini mavi kutuya ¢izgiyle gotirelim. Yiz ifadeleri de iletisimde
oldukg¢a etkilidir. Duygu ve distincelerimizi mimiklerimizi kullanarak da ifade edebiliriz. Hadi
deneyelim. Duygu ve duguncelerimizi konugmadan mimiklerimizle anlatmaya ¢alisalim.

Ogretmene not: Gocuklara ornek olunmasi igin etkinligin ogretmen tarafindan
baglatiimasi onerilir. Ornegin sikilmig bir yiiz ifadesi yapilarak “Sizce ben ne
soyliyorum?” diye sorulabilir.
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ATIK KUTULARI

Gorselleri inceleyelim. Her grupta geri doniisim tiiriine uygun olmayan atigi bulalim ve
igaretleyelim.
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Evimiz ve okulumuzdaki atiklari, dogru renkli atik Kutusuna atmak igin biriktirelim. Cevremizi
korumaya destek olalim.




SAYALIM, EKSIK OLANLARI BULALIM

Boncuklardaki rakamlari sayalim. Her rakamin rengine dikkat edelim. Agsagidaki boncuk
dizisinde eksik olan rakamlari bulalim ve boncuklari rakama ait olan renge uygun boyayalim.
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YARISMA GUNU
Ormandaki yarigma gliniine hos geldin.

Asagidaki gorselleri sirayla inceleyelim ve yarigmalarin Kurallarini dinleyelim. Adil olmayan
yarigma Kurallarini igaretleyelim. Neden adil olmadiklarini konusgalim.

Zirafa ve fare, agacin en ust Karga ve papagan, kimin daha hizli
dalindaki yapragl almak igin yariga  ug¢tugunu belirlemek igin yariga
hazirlaniyor. hazirlaniyor.

N
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Zebra ve at, kimin daha hizli

kogtugunu belirlemek icin yarisa
hazirlaniyor.

Panda ve kostebek, topragi kimin

daha hizli kazdigini belirlemek igin
yariga hazirlaniyor.

Ogretmene not: Etkinlikten once cocuklarla adalet dederi ve adil olmak

kavrami lizerine hayattan ornekler sunarak sohbet ortami olugturulabilir.



YAPRAKLARI SAYALIM
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Gorseli inceleyelim. Her yapraktan ka¢ tane oldugunu sayalim ve uygun kutucugu bularak

isaretleyelim.




UYUMAK ICIN NE YAPARSIN?

Ahmet, ailesi ile kampa gittiginde gece gokyuzinii izlemekten uykuya dalamadigini fark
etti. Uykusunun gelmesi icin yildizlari saymaya karar verdi. Ahmet’in kag yildiz saydigini
bulalim. Uykuya dalmak igin siz neler yapiyorsunuz? Soyleyelim.

Gorsellerden geceyle ilgili olanlari isaretleyelim. Glindiz yapilip gece yapilmayan iki sey
bulalim. Cevaplarimizi arkadaglarimizla paylagalim.

Gorsel kaynakga icin karekodu okutunuz.
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